FICHE SIGNALETIQUE DU PROJET 

	Titre du projet : Atelier de génie logiciel - Approche fonctionnelle ou objets - Concurrence ou complémentarité ?

	Titre abrégé : 

AGL – Fonctions ou objets
	N° projet : ISnet 43

	Résumé
	Domaines ou SECTEURS D'ACTIVITES concernés

	Le projet devra nous permettre de comparer deux approches méthodologiques de génie logiciel : l’approche dite « Analyse fonctionnelle » avec Designer d’Oracle d’une part et « Technologie à objets » avec Rose de Rational d’autre part. Nous effectuerons cette comparaison sur la base d’un cas pratique dont l’expression des besoins sera effectuée avec les deux ateliers de génie logiciels par un professeur de la filière d’économiste.

Nous envisageons de parcourir l’ensemble des fonctionnalités les plus significatives des deux ateliers de génie logiciel pour les phases : d’expression des besoins, d’analyse, de conception et de réalisation par l’intermédiaires des générateurs de code.

Plutôt que de mettre en concurrence les deux approches, nous proposerons de définir les conditions auxquelles tout ou partie de chacune des approches est pertinente et peut compléter l’autre. 
	Méthodes d’analyse et de développement adaptées à la rénovation des systèmes d’information des entreprises et administrations publiques.

Ingénierie des systèmes d’information.

Ateliers de génie logiciel.

Méthodologie.

Modélisation.

	
	ACQUISITION DE COMPETENCES

	
	Méthodologie d’analyse et de conception de systèmes d’information de l’expression des besoins à la réalisation.

Forces et faiblesses des deux approches « Analyse fonctionnelle » d’une part et orientés « Technologie à objets » d’autre part.

	Principaux buts à atteindre - OBJECTIFS (4 maximum)
	VALORISATION des résultats / implications

	Comparer les capacités de spécification et de génération de code des ateliers de génie logiciel orientés « Analyse fonctionnelle » d’une part et orientés « Technologie à objets » d’autre part.

Evaluation des conditions de complémentarité entre les deux orientations méthodologiques.

Echange de contenu de référentiels d’ateliers de génie logiciel à l’aide du format d’échange de méta-données XMI.
	ECONOMIQUE

	
	Elaboration de grilles de comparaison.

Proposition de conditions d’utilisation complémentaire des deux approches.

Guides méthodologiques.

	
	ENSEIGNEMENT

	
	Enrichissement de plusieurs cours : méthodologie, modélisation, ateliers de génie logiciel.

Mise à disposition d’un comparatif méthodologique.

Bases scientifiques pour la création de cours postgrades.


